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1. Uber WinMask

1.1. Was ist WinMask?

Mit WinMask konnen fir Erhebungen, wie sie Ublickeise in sozialwissenschaftlichen
(aber auch in anderen) Untersuchungen durchgefisdarden, Dateneingabemasken erstellt
und Daten eingegeben werden. Es koénnen dabei befdzatenmatrizen (Zeilen als
Untersuchungseinheiten, Spalten als Variablen)elrsterden. WinMask unterstitzt die
Datenerfassung  beispielsweise durch die Kontrolleon v Ober-/Untergrenzen,
Sprunganweisungen und beim Datenexport.

1.2. Die Programmstruktur von WinMask

WinMask besteht aus zwei Programmmodulen, die uraiig voneinander gestartet werden
kénnen. Ein Modul ("WinMask anlegen") ermoglichtsdanlegen einer Eingabemaske, d.h.
das Festlegen und Speichern der Datei- und Vandbfeitionen.

Das zweite Modul ("WinMask Eingabe") ermdglicht diateneingabe auf der Basis einer
Maskendefinition.

Die Vorgehensweise der Datenerfassung ist folgéngle Abb. 1):

1. Anlegen einer Eingabemaske mittels "WinMask gehé.

2. Die Definitionen der Eingabemaske werden in reiDefinitionsdatei, die als einfache
Textdatei gespeichert wird, abgelegt.

3. Dateneingabe mit "WinMask Eingabe" auf Basisatstellten Definitionsdatei.

4. Datenexport mittels "WinMask anlegen®.

Abbildung 1: Vorgehensweise der Datenerfassung m/inMask
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Zur Dateneingabe wird also nur die Textdatei (*.emuhd das Programm "WinMask
Eingabe" bendtigt.



Das Ergebnis ist eine Datendatei (im Textformatg Daten - inklusive Definitionen wie z.B.
der Variablennamen - kénnen fir SPSS, Excel und ALBufbereitet und mit diesen
Programmen weiterbearbeitet werden.

1.3. Installation

Die Installation erfolgt durch das Ausfihren detupeDatei.

1.4. Deinstallation

Die Deinstallation erfolgt in der Systemsteueruggftware).

2. Anlegen einer Eingabemaske

Damit Daten mit WinMask erfasst werden kdnnen miisagnachst die Datendefinitionen
angegeben werden. Diese werden in einer Definidiates (Extension *.em1) gespeichert. Die
Definitionsdatei kann mit dem Modul "WinMask anleeerstellt werden.

2.1. Start von "WinMask anlegen”

Beim Start des Programms erscheint das Fenstgrzateiangaben (Abb. 2).

Abbildung 2: Startfenster Dateidefinitionen
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Mit dem Button "Definitionsdatei wahlen" wird die iddogbox zum Anlegen der
Definitionsdatei gedffnet. Es kann eine neue Dategelegt oder eine schon bestehende
Definitionsdatei getffnet werden.

Mit dem Button "Datendatei wahlen" wird die Dialagbzum Festlegen der Datendatei
geoffnet. Die Datendatei muss keine bestimmte Biteiung aufweisen (empfohlen wird die
Endung .txt).

Falls eine schon bestehende Definitionsdatei gebtftmurde, wird automatisch die dort
definierte Datendatei angezeigt. Diese kann beaBedit dem Button "Datendatei wahlen"
abgeandert werden.

Sind beide Dateien definiert, kann mit dem Buttdfariablen definieren” das Hauptfenster
des Programmmoduls gestartet werden.

2.2. Variablen definieren mit "WinMask anlegen”

Im Hauptfenster werden die einzelnen Variablendafimen festgelegt. Fir jede Variable
muss die Variablenbreite (Anzahl der maximal mdgit Zeichen), die Untergrenze
(kleinster mdglicher Wert), die Obergrenze (grol3taiglicher Wert) angegeben werden.
Variablennamen und Codieranweisungen sind nicht ngend erforderlich, jedoch
empfehlenswert. Zusatzlich kann angegeben werdene® sich um eine Ganz- oder
Dezimalzahl handelt. Die Definitionen werden enstath den Klick auf "speichern” gesichert.
Zwischen den Steuerelementen kann auch mit der Taatke gewechselt werden.
Gespeicherte Maskendefinitionen kdnnen jederzeitWwinMask abgeéandert werden. Dazu
wird einfach beim Start von "WinMask anlegen” da@handene Definitionsdatei gewahlt.

Das Hauptfenster des Programmmoduls "WinMask anledpetet folgende Oberflache
(Abb. 3).



Abbildung 3: Hauptfenster des Programmmoduls "WinMask anlegen":
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Beschreibung der Funktionen des Hauptfensters:

V-Nummer: Nummer der aktuellen Variable. Dieses Feld ishraibgesperrt, da die
Variablennummern von WinMaskutomatischvergeben werden.

V-Name: Variablenname der aktuellen Variable. In WinMaskdvdie Lange und die Art der
Zeichen des Namenfeldes nicht begrenzt.
Beachten Sie jedocldass Statistikprogramme unterschiedliche Koneeet fur die
Namenslange und zulassige Zeichen verwenden. WinMeasrigiert diese
Konventionsverletzungen nicht

Breite: Angabe der Variablenbreite in Zeichen. Die Bmgiegabe umfasst die maximal
maogliche Anzahl der einzugebenden Wartklusive eventuellem (negativem) Vorzeichen
und Dezimalpunkt!

Untergrenze / Obergrenze Angabe des maximal moéglichen kleinsten bzw. gmilWertes,
der fur diese Variable eingegeben werden kann.

! Es empfiehlt sich, einen Probedatensatz anzulegenanschlieRend die Daten nach ALMO bzw. SPSS zu
exportieren, um zu priifen, ob die Variablennamenderin gewiinschten Programm vertraglich sind.
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Hinwes:

WinMask vergleicht die Angaben der Ober- bzw. Wrenzen mit der Breitenangabe.
Falls die Breitenangabe zu klein ist, erfolgt eM&rnung. Die Definitionen kénnen
aber dennoch gespeichert werden.

Codieranweisung Hier kann ein beliebiger Text (z.B. Hinweise fi@odiererinnen)
eingegeben werden, der bei der Eingabe zu dies@bl@aangezeigt werden soll.

Variablentyp: Auswahl zwischen Dezimalzahl, Ganzzahl und Zeivheable. Die
Standardeinstellung ist Ganzzahl. Wird eine Vadahhchtraglich von Dezimalzahl auf
Ganzzahl gesetzt, werden Ober- und Untergrenzegan#zahlige Werte gerundet. Beachte,
dass bei Dezimalzahlvariablen das KommazeicheremBdeitenangabe zu bertcksichtigen
ist. Wird als Variablentyp "Zeichenvariable" gewélilann werden die Felder fur Ober- und
Untergrenzen ausgeblendet. Die maximale Breit&éichenvariablen betragt 255 Zeichen

Einstellungen _von _voriger Variable tbernehmen Samtliche Definitionen der
vorhergehenden Variable (sofern es sich nicht um eliste Variable handelt) werden
tibernommen und konnen editiert werden. Falls faradituelle Variable bereits Definitionen
eingetragen wurden, erscheint eine Bestatigungsbox.
Tipp: Dieser Button ermdglicht eine rasche Eingabe #tdr Variablen (z.B. einer
Fragebatterie): Eine Variable wird mit diesem Butto-mal dupliziert. Anschlie3end
werden die Variablennamen angepasst.

<, << bzw. >, >> - Buttons Variablennavigation. Mit dem >-Button wird zur ahéten
Variable und mit dem <-Button zur vorigen Varialdesprungen. Mit den >> bzw. <<
Buttons wird jeweils um 10 Variablen nach vor bzwuriick navigiert. Es kann mit diesen
Buttons nur zwischen den bereits definierten Vagiamavigiert werden. Mit dem >-Button
kannkeine neue Variable angelegt werden (dazu muss "Variaibligigen" geklickt werden).
Mit diesen Buttons kann beliebig zwischen den \Mldea gesprungen und auch editiert
werden.

< bzw. > -Buttons Sprung zur ersten bzw. letzten definierten Vdeab

Variable |6schen Die aktuelle Variable wird entfernt.

Variable einfiigen Eine neue Variable wird hinter der aktuellen date eingefiigt. Es kann
daher sowohl am Ende (wenn dabei die letzte Variahl Fenster ausgewahlt ist), aber auch
an einer beliebigen Stelle (je nachdem welche d&rigerade im Fenster ausgewahlt ist) eine
Variable eingeflgt werden.
Hinweis Wenn vor der ersten Variable eine neue Variabigefligt werden soll ist
folgenderweise vorzugehen: Nach der ersten Varialsle neue Variable einfigen und
"Einstellungen von voriger Variable Ubernehmen”clkdéin. Dadurch werden die
Einstellungen der ersten Variablen auf die (newegite Variable kopiert. Nun mittels
<-Button zur ersten Variable springen und diesdieckn.

Anzahl definierter Variablen: Die aktuelle Gesamtanzahl der bereits definie¥tarnablen.
Dieses Feld ist schreibgesperrt.

2 Die maximale Breite fiir Zeichenvariablen in Almettigt 239 Zeichen. Wenn Zeichenvariablen langeRa9
Zeichen sind, kénnen die Daten nicht fir Almo exieotr werden!

8



Definitionsdatei: Dateiname der Definitionsdatei, die bearbeiterdwiDieses Feld ist
schreibgesperrt.

Datendatei Datei, in welche die Daten bei der Dateneingagseiyrieben werden. Wenn der
Button "Datendatel' neben dem Feld geklickt wird, kann der Name deteD geandert
werden.

Speichern Samtliche bearbeitete Definitionen werden gedyssic

Listenansicht: Eine Ubersichtstabelle der Variablen wird angezdigdieser Ansicht konnen
keine Definitionen editiert werden. Durch anklickder Spaltentberschriften kénnen die
Variablen nach dem Spaltenkriterium sortiert werden

Abbildung 4: Listenansicht

_iBix]
W aniablennummer | Wariablentyp Y arablennanme Y ariablenbreite [Intergrenze Obergre «
b Ganzzahl Fragebogennum... |3 1 250
e 2 Ganzzahl Fragebogerverzion |1 ] 1 e
3 Ganzzahl Fourvert 1 n 1
4 Zeichervariable 5TEZ 20 n n
a Dezimalzahl Interstitzungspe. . | 4 ] 93
B Dezimalzahl Kummerperzonen | 4 ] 93
v Ganzzahl n_raucher 1 1 4
a Ganzzahl r_alk, 1 1 4
9 Ganzzahl n_drugs 1 1 4
10 Ganzzahl r_drugs_ok 1 1 4
1 Ganzzahl n_drugs_access 1 1 4
12 Ganzzahl r_alter 1 1 4
13 Ganzzahl r_bildurg 1 1 4
« 14 Dezimalzahl Freizeitpersonen i1 n 33 _blﬂ

Ende: Programm beenden.

Meni-Daten Datenexport, siehe Abschnitt 2.4.

Meni- Sprunganweisungen Definition von Sprunganweisungen, siehe Absclihbt




Anmerkung zur Deklaration fehlender Werte:

WinMask verlangt keine explizite Definition fehlentlverte. Wenn bei der Eingabe ¢in
Leerfeld auftritt wird dieses als Kein Wert (Misgivalue) behandelt. (siehe auch
Abschnitt 2.4.)

2.3. Sprunganweisungen

Mit Sprunganweisungen kann die Dateneingabe b&dridriablen verkirzt werden: Wenn
Beispielsweise die Variablen mit der Nummer 5 Hisnur dann Werte beinhalten kdnnen,
wenn die Variable Nummer 2 die Auspragung 1 aufiysis kann dies automatisiert werden,
indem mittels einer Sprunganweisung bei der Eingalitesem Fall die Variablen 5 bis 10
Ubersprungen und automatisch ein "Missing" Wengesetzt wird.

Hinwels. Sprunganweisungen sollten erst definiert werden,enrw die
Variablendefinitionen vollstdndig angegeben sind.

Das Fenster zur Definition von Sprunganweisungena win MenU "Sprunganweisungen” —
"definieren™ aufgerufen.

Daraufhin wird ein eigenes Fenster zur Definitioer dSprunganweisungen geo6ffnet
(Abbildung 5).

Abbildung 5: Sprunganweisungen definieren
1o x]

WinMask Sprunganweisungen

" 2 Fragebogenversion j

gleich Im

[ missing

“Wenn Sprungvarable

dann setze [ 914 al_zig =] B v 122 ak_heroin_I >| gleich |

¥ missing

riELe
Sprunganwelzung

‘ | 5 | S plungarweizung
lozchen
definierte
S prungarweizungen i |
PrLng q S prungarweizung Mr. schlisssan
K] 1

Wurden noch keine Sprunganweisungen definiert, 8d @in Fenster mit leeren Feldern
geoffnet.

10



Beschreibung der Funktionen des Fensters der Spruagweisungen:

Listenfeld "Wenn _Sprungvariable" : Auswahl der Variable, die den Sprung ausléseh sol
Es kdnnen nur Variablen ausgewéhlt werden, diersdediniert sind. Fir dieses Feld kbnnen
keine Zeichenvariablen ausgewahlt werden.

Eintragsfeld / Checkbox "gleich”: Definition der Auspragung der Variable, die zaern
Sprung fuhren soll. Es kann entweder ein bestimtempragungswert eingegeben werden,
oder der "missing"-Wert (Kein Wert) als Sprungaasitdefiniert werden.

Listenfeld "dann_setze™ Variable die den Beginn des Variablenbereichsidgs welcher
Ubersprungen bzw. ersetzt werden soll.

Listenfeld "bis" : Variable die das Ende des Variablenbereichs dgistl welcher
Ubersprungen bzw. ersetzt werden soll.

Eintragsfeld / Checkbox "gleich": Auspragung, welche dem Variablenbereich zugewiese
werden soll, wenn der Sprung ausgel6st wird. Esnkantweder ein Auspragungswert
angegeben werden oder der "missing"-Wert (Kein Y\enigesetzt werden.

Definierte SprunganweisungenAnzahl der definierten Sprunganweisungen.

Sprunganweisung Nummer Nummer der angezeigten Sprunganweisung.

< bzw, >: Navigation zwischen den Sprunganweiungen.

Sprunganweisung ldschenDie angezeigte Sprunganweisung wird geldscht.

Neue SprunganweisungEine neue (weitere) Sprunganweisung definieren.

Schliessen Schliessen des Sprunganweisungsfenster. Es foiik Meldung
"Sprunganweisungen werden gespeichd@ts bedeutet jedoch, dass die Definitionen nur
programmintern gespeichert werden. Damit die Sprungnweisungen in der
Definitionsdatei gespeichert werden, miussen anscbBend im Hauptfenster die
Variablendefinitionen gespeichert werden!

Es kdnnen beliebig viele Sprunganweisungen geserieierden. Die Sprunganweisungen
kénnen zu jeder Zeit editiert und geléscht werden.

Im Beispiel in Abbildung 5 werden bei der Dateneibg die Variablen V114 bis V122
Ubersprungen und als "missing" codiert, wenn beidiiée V2 die Auspragung O eingegeben
wurde.

Fur eine bestimmte Sprungvariable kénnen auch meh8prunganweisungen definiert
werden. Wenn beispielsweise die Variablen V114 \W&2 Ubersprungen werden sollen,
wenn fur die Variable V2 die Auspragungen 1, 2 atlemgegeben werden, dann missen drei
Sprunganweisungen hintereinander definiert werden.
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Folgendes ist bei der Definition der Sprunganweisugen zu beachten:

Es kdnnen nur Variablen in den Listenfeldern ausgdtwverden, die zuvor schon definiert
wurden. Es ist daher zweckmé&lRig, dass die Sprurgjanmgen erst dann definiert werden,
wenn alle Variablen entgultig definiert wurden. @pganweisungen kénnen zwar zu jedem
Zeitpunkt erstellt und veréndert werden. Die Vdealefinitionen der Sprunganweisungen
beziehen sich jedoch auf deren Numm&afenn sich die Variablennummern z.B. durch
I6schen oder Einfiigen von Variablen andern, dann kmehen sich die zuvor definierten
Sprunganweisungen moglicherweise auf die falscheraXablennummern!

Wenn sich eine Variablennummer in der Sprunganweisog auf eine nicht mehr
exisiertende Variable beziehen, dann werden die Spnganweisungen geloscht!

2.4. Datenformat und Datenexport

2.4.1. Das Datenformat von WinMask

Die eingegebenen Daten, die auf der Basis einerk&taefinition in die Datendateli
geschrieben werden haben folgendes Format:

Die Daten werden als Textfile gespeichert. Sie ktndaher jederzeit in einem Texteditor
betrachtet werden. Die Variablen sind durch Blank®neinander separiert,

Textbegrenzungszeichen ist das Hochkomma (). B$ kgine "leeren" Variablen, da

Leerfelder von WinMask als fehlende Werte behandeltden. Leerfelder werden durch die
Buchstaben "kw" anstelle eines Zahlenwertes in Diatei gespeichert (bei Textvariablen
durch ein blank, welches durch Hochkommata begrestyt Die einzelnen Datenvektoren
(Untersuchungseinheiten) sind durch einen Zeilesolurb voneinander getrennt. Innerhalb
eines Datensatzes (d.h. einer Untersuchungseinsiaid) keine Zeilenumbriiche enthalten.
D.h. Ein einzelner Datensatz entspricht einer Zeile

2.4.2. Datenexport

Im Hauptfenster des Programmmoduls "WinMask anlegdimnen mittels dem Meni
"Daten" die eingegebenen Daten fir ALMO, Excel uESS exportiert bzw. fur das
Einlesen vorbereitet werden.

2.4.2.1. Datenexport fur ALMO

Mit dem MenuU "Daten" - "ALMO-prog erstellen" kanmnedBearbeitung der Daten mit ALMO
vorbereitet werden. Diese Exportfunktion ist velddg sobald die Variablendefinition
abgeschlossen ist. Die Daten selbst missen dazumcitt eingegeben sein. Erst wenn das,
von WinMask erzeugte ALMO-Benutzerprogramm (mit AOWY ausgefiihrt werden soll,
mussen die eingegebenen Daten zur Verfliigung stehen.

WinMask legt ein ALMO-Benutzerprogramm an, welclesm Starten die Daten aus dem
definierten Datenfile liest und
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* ein Programm P5 rechnet,

» eine Ink-Datei mit den Variablendefinitionen anlegt

» eine Nub-Datei mit den Variablennamen und Obertetfirenzen anlegt
» eine Dir-Datei der Daten im Format Direkt anlegt.

Wenn das Menu "Daten” - "ALMO-prog erstellen" geWwalwird erscheint eine
Dateiauswahlbox, mit der das ALMO-Benutzerprograraasgewahlt wird (Dateiendung
*.alm). Es kann eine neue Datei gewahlt oder eiestdnende *.alm-Datei Uberschrieben
werden.

Anschlie3end gibt WinMask folgende Meldung (Beispibb. 6) aus:

Abbildung 6: Meldungsfenster ALMO-prog erstellen

&lmo Programm erfolgreich angelegt.
Frogrammname: C:ALMO6_44almz. alm
folgende D ateien werden erzeugt:

ink-D ater: C:AALMOB_4halm2. il
nub-Dater: C:halMOE_$halmz. nub
dir-Drater C:hALMOE_4%alm:. dir

Im Beispiel aus Abb. 6 wurde als Zieldatei "alm@habewabhilt.

Beim Ausfiihren der so angelegten Datei "alm2.almti won ALMO (nicht von WinMask)
die Datei alm2.ink (ALMO- Ink Datei), die Datei fal.nub" (ALMO-Nub Datei) und die
Datei alm2.dir (ALMO-Dir Datei) erzeugt.

Zum korrekten Ausfihren des ALMO-Programms werdegelbsverstandlich die
eingegebenen Daten benotigt. ALMO greift dabeildieuf jene Datendatei zurtick, die bei
der Variablendefinition in WinMask angegeben wurde.

Anhand eines Beispiels sei erlautert, wie WinMaigkALMO-Datei anlegt (Abb. 7):

Abbildung 7: Mit WinMask erzeugtes ALMO-Benutzerpro gramm

Vereinbare V=26; Variablenzahl plus Reserve von 20
anfang

N1=nummerl; Zuweisung der benutzerdefinierten
N2=nummer; Variablennamen

N3=nummer3;

N4=nummer4,

N5=nummer5;
N6=nummer®6;

p=5 Programm 5 wird aufgerufen. Alle
Quantitative_V=V1:6; Variablen werden als quantitative

e . .
P Variablen analysiert.
-Lese V1:6 aus dateil'C:\\ALMOG6_4\juki.fre' Lesen aus der Datendatei, die in
format frei leerzu ende; WinMask definiert wurde.
gp
Ganzzahlvariable 1 Byte= V1,6; Eingelesene Daten werden im Format

Ganzzahlvariable 2 Byte= V2;
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Dezimalzahlvariable 4 Byte= V4; Direkt gespeichert
schreibe v1:6 in Datei2 'C:\\ALMOG6_4\alm2.dir'
format direkt;

Zu lese

ende

anfang

{3/=6_; blesVL6 Mittels P6 wird eine Ink-Datei
ariable=V1:6;

Option8=Dateil'C:\ALMO6_4\alm2.ink’; angelegt

Option1=1;

ep

ap

ende

anfang
schreibe NUB in dateil'C:\ALMO6_4\alm2.nub'; Anlegen einer Nub-Datei
ende

2.4.2.2. Datenexport fir SPSS

Mit dem MeniU "Daten" - "SPSS-File anlegen” erfoltgr Datenexport fur SPSS. Dazu
mussen die Daten schon in die definierte Daten@atgegeben sein.

Nach dem Menuaufruf fordert WinMask in einem Datdmy zur Angabe des Namens der
SPSS Datendatei (im *.sav Format) auf, in welclee@hten exportiert werden sollen.

Anschliel3end wird folgendes Fenster gedffnet:

Abbildung 8: Datenexport SPSS
5 Winmask-Export SPSS Q@ﬁ

E wport fur SP55
W arablennamen

keine Y anablennamen
exportieren

anablennamen alz ¢
(e 5P55-Vanablennamen
exportieren

~ Wariablennamen alz
5PS5-anablenlabels exportieren

weiter

abbrechen
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Die Variablennamen aus WinMask kdnnen wahlweiseSHSS-Variablennamen oder als
SPSS-Variablenlabels exportiert werden. Falls dankin nicht mit SPSS kompatibel sind,
wird stattdessen die Variablennummer (z.B. "V3"p alariablenname exportiert. Der
Benutzer wird in diesem Fall durch eine entspredbeleldung informiert. Ebenfalls nur
Variablennummern werden exportiert, wenn die Optkeine Variablennamen exportieren”
gewahlt wurde.

2.4.2.3. Datenexport fir Excel (csv-Format)

Mit dem MenU "Daten" - "Excel (csv) file anlegenfagt der Datenexport fiir Excel. Dazu
mussen die Daten schon in die definierte Daten@atgegeben sein.

Nach dem Menudaufruf fordert WinMask in einem Datdimly zur Angabe des Namens der
Excel Datendatei (im *.csv Format) auf, in welche Daten exportiert werden sollen.

Anschlie3end wird folgendes Fenster geotffnet (AQb.

Abbildung 9: Datenexport Excel

Export Fiir Excel [csy-Format)

Exparieren
nach:

Fehlende werte

Behandlung fehlender ‘Werte:

ls - alz Lesrzellen
speichern speicherm
Wariahlebezeichnungen Alizgabe Variablenbezeichnungen
e
& i iy — " rur Mamen

W-Murmnmer

v Bezsichnungen: und Mamen

E =porticren Abburch

Fehlende Werte kdnnen in der Excel Datei als LdlerzéStandardeinstellung) oder als "kw"-
Eintrag dargestellt werden.

Wenn Variablennamen tbernommen werden sollen (8teethstellung: keine), werden
diese in der ersten Zeile in Excel dargestellt.
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Wird "Bezeichnungen ausgeben" gewahlt, werden Yeramamen Gbernommen. Es besteht
die Mdglichkeit, aus der WinMask Eingabemaske narNbmen, nur die Variablennummern
bzw. Variablennummern und Namen gemeinsam auszogebe

Die Daten werden im csv-Format (Textformat) gedpeit welches von Excel automatisch
erkannt wird.

2.5. Manuelles Andern von Definitionen

Die Maskendefinitionen, die mit "WinMask anlegerdrgenommen wurden, werden in einer
Datei, die vom Benutzer festgelegt wurde (*.emlddagespeichert. Diese Datei wird im
Textformat gespeichert und kann daher jederzeitemmém Texteditor betrachtet und auch
verandert werden. Es ware auch mdglich, die Dé&himstdatei ganzlich ohne "WinMask
anlegen”, selbst zu schreiben.

Beim manuellen Editieren der Definitionsdatei edigch zu beachten, dass die Eingabemaske
eventuell nicht mehr gedffnet werden kann, wenrcliwden Benutzer fehlerhafte Eintrage
vorgenommen werden.

Die Struktur der Definitionsdatei ist folgenderneesufgebaut:
1. Zeile Vollstandiger Pfad und Dateiname der Datendatei

Wenn Sprunganweisungen definiert sind:

2.Zeile Falls Sprunganweisungen enthalten wurden stehtdar Buchstabe "s". Sind
keine Sprunganweisungen definiert, dann stehtdiee¥ariablenanzahl.

3. Zeile Anzahl der Sprunganweisungen

folgende ZeilenSprungdefinitionen. Jede Zeile entspricht ein@uSganweisung.

1. Spalte Nummer der Ursprungsvariable aufgrund deren \&ferSprung resultiert.

2. Spalte Auspragung der Variable, die zu einem Sprungtfihr

3. Spalte Nummer der Variable, ab der ein Sprungwert eiaggsverden soll.

4. Spalte Nummer der Endvariable, bis zu welcher der Spmergeingesetzt werden
soll.

5. Spalte Auspragungswert, welcher als Sprungwert eingésetrden soll.

nachste Zeilefnach den Sprungdefinitionen): der Buchstabe "s'N&rkierung fir
das Ende der Sprunganweisungen)

nachste Zeil€2. Zeile wenn keine Sprunganweisungen enthaltesh):sAnzahl der Variablen

nachste Zeile (ab der 3. Zeile wenn keine Sprung&swigen enthalten sindyariablen-
definitionen. Jede Zeile entspricht einer VariabBlee Spalten sind durch Komma (,)
getrennt.

1. Spalte Variablennummer (fortlaufend mit 1 beginnend)

2. Spalte Variablenname mit Anfilhrungszeichen. Wurde keami&blenname definiert, dann
3. Spalte Breite

4. Spalte Untergrenze (=0 bei Zeichenvariable)

5. Spalte Obergrenze (=0 bei Zeichenvariable)

6. Spalte Codieranweisung (wie Variablennamen)
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7. Spalte Variablentyp. 0 entspricht einer Ganzzahlvarialblentspricht einer
Dezimalzahlvariable, 2 entspricht einer Zeicheralas.

Beispiel (Ausschnitt):

c:\altenheim.fre

S

2

3,k,4,14 k

137,1,138,149,0

S

254

1,"Nummer",3,1,999,"Bewohnerinnennummer",0

2,"Jahr",4,1900,2002,"1. Wann eingezogen?",0

3,"VorWohn",1,1,8,"2. Wo haben Sie vor Ihrem Eitttim dieses Haus gelebt?",0
4,"zusammen”,1,1,5,"3. Mit wem zusammen gelebt?",0

5,"krank",1,0,1,"4. Aus welchen Griinden: Krankh@it"

6,"tod",1,0,1,"4. Aus welchen Grinden: tod",0

7,"allein",1,0,1,"4. Aus welchen Grunden: nicheallsein",0
8,"nicht_gefallen",1,0,1,"4. Aus welchen Griindemid hat mir nicht gefallen”,0
9,"ungeeignet”,1,0,1,"4. Aus welchen Grinden: Haasungeeignet",0
10,"komfortabel”,1,0,1,"4. Aus welchen Grinden: Hevar komfortabler”,0
11,"ueberlastet",1,0,1,"4. Aus welchen Grinderedgdhde tberlastet”,0

In diesem Beispiel werden die Daten in der Dataalenheim.fre" gespeichert.

Es wurden zwei Sprunganweisungen definiert: Wenmiatsee nummer 3 keinen Wert
(missing-Wert) aufweist, dann sollen die Variabteit den Nummern 4 bis 14 ebenfalls auf

Kein Wert (missing) gesetzt werden.

Zweite Sprunganweisung: Wenn die Variable Nummeért di@ Ausprigung 1 besitzt, dann

werden die Variablen 138 bis 149 auf O gesetzt.

Insgesamt sind 254 Variablen definiert. Die Vamar. 1 besitzt den Variablennamen
"Nummer”, mit Breite 3, Untergrenze 1, ObergrenZ9.9Als Codieranweisung wurde

"Bewohnerinnennummer" angegeben und es handelusichine Ganzzahlvariable.
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3. Daten eingeben mit WinMask

3.1. Offnen einer Eingabemaske

Zur Dateneingabe ist eine Definitionsdatei (*.emdjig, die zuvor mit "WinMask Anlegen"
erstellt wird.

Die Dateneingabe erfolgt mit dem Programm "WinMEsgkgabe".
Beim Starten des Programmes erscheint eine Dategdali80ox

Nach Auswahl der Definitionsdatei wird das Haupsten der Eingabemaske geotffnet (Abb.
10).

Abbildung 10: Hauptfenster der Eingabemaske

™ WinMask 5 Dateneingabe =10] x|

Editieren 7

Fragebogennurmmer

—

4 | < | ¥ | B x|

in aktueller Sitzung
eingegebens

Anzahl worhandener

Slelictseliic Datenzatze
Datenzatz Eingabe
I 2 I zpeicherm beenden
Dratendater:

C:hpraktikumitestdaten, bt 2ElED EhzE 2

Im oberen (grauen) Kasten befindet sich der Eingamgor. Diese Felder sind
schreibgesperrt und zeigen die letzten drei eingagen Variablen.
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Im zweiten (blauen) Kasten befindet sich der Eirdpoeich. Hier wird die aktuelle Variable
(Variablennummer, Variablenname, Codieranweisung)eaeigt und hier erfolgt im Feld
"Eingabe" die Dateneingabe.

Darunter befindet sich die Variablen-Navigationgsteng.

3.2. Daten eingeben

Die Dateneingabe erfolgt dadurch, dass der Wert jeeeiligen Variable in das Feld
"Eingabe" geschrieben wird.

WinMask springt automatisch in die nachste Variable sobald die maximale
Variablenbreite laut Variablendefinition erreicht i st, oder - wenn der Zahlenwert kiirzer
ist als die maximale Breite - wenn die Eingabetast@&eturn-Taste) gedrtckt wird. Durch
das automatische Springen wird die Eingabe besaigiewda nicht jedes Mal die Eingabe-
oder Tab-Taste gedrtckt werden muss, um eine Eqpalbestatigen.

Wird ein ungultiges Zeichen eingegeben (keine Zaddr Dezimalpunkt bei ganzzahligen
Variablen) erfolgt eine Fehlermeldung.

Wird durch die Eingabe die definierte Ober- odetddgrenze verletzt erfolgt ebenfalls eine
Fehlermeldung mit der Information Uber die defitearOber- und Untergrenzen (vgl. Abb.
11).

Abbildung 11: Fehlermeldung: Verletzung der Ober- /Untergrenzen
eingabe

Wert auszerhalb Ober- oder Untergrenze [3 /4 40]

Wenn die Letzte Variable eingegeben wurde fragt Méisk, ob der aktuelle Datensatz
gespeichert werden soll. Wird dies mit "ja" quittievird der Datensatz gespeichert und ein
neuer (leerer) Datensatz beginnend mit Variable iem1l angezeigt. Dieselbe Funktion
bewirkt das Driicken des Buttons "Datensatz spenther

Mit den Variablen-Navigationstasten kann zwischeam d/ariablen gesprungen und die
Eingaben editiert werden.

Verhalten bei definierten Sprunganweisungen:

Wurde fur eine Variable ein Wert eingegeben, dereiner Sprunganweisung fuhrt, dann
werden die entsprechenden Variablen bei Erreichen Stelle Ubersprungen und die
vordefinierten Werten aus der Sprunganweisung setge Die so automatisch eingesetzten
Werte kdnnen solange nicht verandert werden, leid/driable, welche die Sprunganweisung
auslost wieder so verandert wird, dass keine Spimngisung ausgeldst wird.
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3.3. Weitere Funktionen des Hauptfensters

Das Hauptfenster von "WinMask Eingeben" umfasgidntle weitere Funktionen:
|[< -Button: Sprung zur ersten Variable im aktuellen Datensatz

>| -Button: Sprung zur letzten Variable im aktuellen Datensat

< -Button: Sprung zur vorigen Variable im aktuellen Datensat

> -Button: Sprung zur n&chsten Variable im aktuellen Datensa

> -Button: Sprung zur nachsten Variable im aktuellen Datemsdie noch keinen Wert
besitzt.

Tipp: Wurde beispielsweise wahrend der EingabeWert einer Variable korrigiert,
die sich 15 Variablen vor der letzten Eingabe badin so kann mit diesem Button zum
Ausgangspunkt zuriickgekehrt werden.

Datensatz_Speichern Der aktuelle Datensatz wird gespeichert und esuen (leerer)
Datensatz beginnend mit Variable Nr.1 angezeigt.

Eingabe beendenProgramm wird beendet

Anzahl vorhandener Datensétze Anzahl der bereits eingegebenen Datensatze in der
Datendatei.

In aktueller Sitzung eingegebene Datensatzénzahl der Datensétze, die seit dem Offnen
der Eingabemaske eingegeben wurden.

Datendatei anzeigenBereits eingegebene Daten werden in einem Texdenaagezeigt. Die
Daten koénnen in dieser Ansicht nicditiert werden.

3.4. Die Editierfunktion

Mit dem MenuU "Editieren” - "Editierfunktionen eirdsiden"” kann eine weitere Funktionsleiste
eingeblendet werden.

Diese Editierfunktionen erlauben die Navigation was Editieren der einzelnen, bereits
gespeicherten Datensatze.

Die Funktionen der Editierleiste:

zuriick: Sprung zum vorigen Datenvektor

vorwarts: Sprung zum néchsten Datenvektor (falls der aldughtenvektor nicht der letzte
gespeichert ist)

gehe zu.:. Sprung zu einer beliebigen Datensatznummer. Digafe der Datensatznummer
erfolgt durch eine Eingabebox.
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Editierposition: Gibt die aktuelle Datensatznummer an. Dieses iBekthreibgesperrt.

Sobald eine dieser Navigationsmoglichkeiten gewahitde erscheint das rote Hinweisfeld
"Editiermodus” (Abb. 12)

Abbildung 12: Editiermodus

g

Dadurch wird signalisiert, dass es sich um bergéspeicherte Daten handelt, die in der
Maske betrachtet werden.

D aterzatznavigation

Zuriick | WOIWATLS | gehe zu..

Wenn der gesuchte Datensatz angewahlt wurde, koimedisbige Anderungen an den
Eingabewerten vorgenommen werd&ie Anderungen werden abgespeichert, wenn der
Button "Datensatz speichern" gedrickt wird. Der Editiermodus wird danach wieder
automatisch verlassen und die Editierleiste ausgelet. WinMask springt zu einem neuen
(leeren) Datensatz.

Soll der Editiermodus wieder abgeschaltet @ventuelle Anderungen nicht gespeichert
werden, erfolgt dies dadurch, dass das Menu "Editle- "Editierfunktionen ausblenden”
gewahlt wird. WinMask springt ohne zu speicherrden normalen Eingabemodus zuriick,
d.h. zu einem neuen (leeren) Datensatz.
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